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Cel szkolenia.

Szkolenie obejmuje niezbgdng wiedze teoretyczng oraz umiej¢tnosci praktyczne niezbedne do
uzyskania certyfikatu Autodesk AutoCAD Map3D.

Kand (Ilsat powinien posiada¢ podstawowg wiedze na temat rysunku technicznego, technologii CAD
oraz .

Zakres wiedzy obejmuje zagadnienia zwigzane ze sporzadzanie rysunkow przestrzennych, projektowaniem
zagospodarowania terenu oraz integracjg danych z réznych zrodet, w tym danych CAD i GIS.

Oprocz projektowania uczestnik pozna funkcje eksportu oraz wydruku sporzadzanych projektow.

Kategoria Obszar wiedzy Zadanie
1.  Pojecia 1.1. Technologia CAD [ 1.1.1. Znajomo$¢ podziatu obiektow CAD
podstawowe (wektorowych i rastrowych)

1.1.2. Rysowanie dynamiczne

1.1.3. Projektowanie przy pomocy
wspotrzednych

1.1.4. Ustawianie jednostek projektowania

1.2. Interfejs graficzny | 1.2.1. Podstawowe zagadnienia

1.2.2. GUI

1.2.3. Praca ze wstazka i panelem zadan

1.2.4. Dostosowywanie interfejsu uzytkownika

1.2.5. Podstawowe polecenia i klawisze
funkcyjne

1.3.1. Znajomo$¢ podziatu obiektow GIS

1.3. Technologia GIS (wektorowych i rastrowych)

1.3.2. Ustawianie uktadu odniesienia

1.3.3. Ustawianie jednostek projektowania

2. CAD 2.1. Rodzaje linii 2.1.1. Tworzenie rodzaju linii z definicji (.txt)

2.1.2. Tworzenie rodzaju linii przy pomocy
polecen Express tools

2.1.3. Weczytywanie wlasnych rodzajow linii

2.2. Tabele 2.2.1. Projektowanie tabel z polami danych
2.2.2. Wstawianie tabel zaimportowanych z
Excela
2.2.3.  Wczytywanie tabel w technologii OLE
2.3. Atrybuty 2.3.1. Tworzenie atrybutéw dynamicznych
dynamiczne

2.3.2. Tworzenie blokow z atrybutami
dynamicznymi

2.3.3. Tworzenie zestawien z wykorzystaniem
atrybutéw dynamicznych

2.4. Aplikacje 2.4.1. Weczytywanie aplikacji
2.4.2.  Wykorzystywanie aplikacji
2.5. Skrypty 2.5.1. Definiowanie skryptow
2.5.2.  Wykorzystywanie skryptow
2.6. LISP 2.6.1. Weczytywanie lisp'ow

2.6.2. Pracaz lisp'ami

2.6.3. Projektowanie lisp'ow

3. GIS 3.1. Warstwy 3.1.1. Tworzenie warstw geoprzestrzennych
geoprzestrzenne (punkt, linia, poligon)
3.1.2. Edycja warstw geoprzestrzennych

3.1.3. Tworzenie obiektow geoprzestrzennych
3.1.4. Zarzadzanie warstwami geoprzestrzennymi

3.1.5. Nadawanie uktadu odniesienia warstwom
geoprzestrzennym

3.2. Tematyzacja 3.2.1. Symbolika warstw i obiektow
3.2.2. Nadawanie przezroczysto$ci warstwom i
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obiektom
3.2.3. Wyswietlanie etykiet
3.2.4. Komponowanie etykiet ztozonych
3.3. Analizy 3.3.1. Tworzenie buforow
przestrzenne
3.3.2.  Przecinanie warstw geoprzestrzennych
3.3.3.  Laczenie warstw geoprzestrzennych
3.3.4. Zkaczenia i relacje danych
3.4. Tabela danych 3.4.1. Edycja tabeli danych
3.4.2. Dodawanie kolumn w tabeli danych
3.4.3. Obliczenia odlegtosci lub powierzchni w
tabeli danych
3.4.4. Szybkie wypetnianie tabeli danych
4. Integracja 4.1. Konwersja danych| 4.1.1. Konwertowanie danych z .dwg do .shp
danych
4.1.2. Konwertowanie danych z .shp do .dwg
4.1.3. Edycja etykiet oraz opisOw
4.1.4. Praca z tabelg danych
4.1.5. Topologia danych
5.  Elementy opisu |5.1. Opisy 5.1.1. Wstawienie tekstow jednowierszowych
5.1.2. Wstawienie tekstow wielowierszowych
5.1.3. Wstawianie po6l danych
5.1.4. Wstawianie wielolinii odniesienia
5.1.5. Wstawianie obszaréw maskowania
5.1.6. Wstawianie znacznikow oraz chmur
rewizji
5.1.7. Praca z menadzerem znacznikdéw
6.  Podklady 6.1. Import 6.1.1. TImportowanie podktadéw wektorowych
6.1.2. Importowanie obrazéw rastrowych
6.1.3. Georeferencja podktadéw (Raster tools)
6.1.4. Skalowanie i obracanie podktadow
6.1.5. Wczytywanie podktadow WMS
7. Dokumentacja |7.1. Uktad 7.1.1. Praca z ukladem
7.1.2. Ustawianie drukarki oraz rozmiaru papieru
7.1.3.  Ustawianie orientacji arkusza
7.1.4. Ustawianie niestandardowych rozmiaréw
papieru
7.1.5.  Wstawianie rzutni
7.1.6. Ustawianie skali rzutni
7.1.7. Wstawianie tabeli rysunkowej
7.1.8. Wstawianie bloku z tabelg rysunkowa
7.2. Legendy 7.2.1. Tworzenie legendy
7.2.2.  Generowanie legendy
7.2.3.  Zmiana symboliki
7.3. Elementy 7.3.1. Wstawienia oznaczenia poinocy (strzatka
kompozycji p6inocy)
7.3.2.  Wstawianie podzialki liniowej
7.3.3.  Wstawianie skali opisowej
8.  Eksportowanie |8.1. Opcje eksportu 8.1.1. Eksportowanie projektu do pliku formatu
wynikoéw pracy pdf
8.1.2. Eksportowanie projektu do pliku formatu
awf
8.1.3. Publikowanie uktadow
8.1.4. Dodawanie znaku wydruku
8.1.5. Tworzenie przekazu eTransmit




